Efekty animacji w programie GIMP umozliwiajg zmiane rzeczywistego zdjecia dzieki uzyciu
efektom, ktére oferuje program graficznym. Zmiany dokonywane sg automatycznie, poprzez
uzycie gotowych funkcji, ktorym uzytkownik nadaje parametry. Parametry te sg rézne w
zaleznosci o wybranego filtra.

Aby uzy¢ filtréw musimy najpierw wczytac zdjecie z dysku , a nastepnie wejs¢ do menu filtry i
uzy¢ dowolnego filtra. Jest mozliwos¢ zastosowania filtra do wybranego elementu zdjecia. W
tym celu zaznaczamy kawatek zdjecia odpowiednim narzedziem z przybornika i na tym
zaznaczonym elemencie rozwijamy menu i wybieramy , filtry”.

Zmiana koloréw zdjecia, jego barwy, nasycenia i odcieni mozna zmieni¢ wybierajac
odpowiednie (w zaleznosci od potrzeb) narzedzie z menu , kolory”.

Cwiczenia przyktadowe:

Efekt szkta

@Zaczynamy

@1. Wybieramy obraz, na jakim chcemy pracowac.

@2. Zaznaczamy od dolnego prawego badz lewego rogu obrazka elipse: Zaznaczenie
eliptyczne, troche poza nim, aby objac tylko czgs¢ obrazka.




@3. Odwracamy nasze zaznaczenie (Zaznaczenie -> Odwro¢) tak jak pokazane jest na
obrazku.

@4. Mamy teraz zaznaczong cz¢$¢ szklang. Tworzymy duplikat warstwy na samej gorze i
wypelniamy ja gradientem - bialy-alpha (przezroczysty) pociggajac nim od gory do dotu
zaznaczenia. Mozna troszke poza zaznaczenie, ale to juz wedtug waszych upodoban. Na
koniec zmniejszamy krycie wedle uznania.

@5. Tak wyglada uzyskany przez nas efekt:

Mozaika

@Zaczynamy

@1. Otwieramy jaki$ obraz (lub tworzymy nowy).




@2. Klikamy w menu: Filtry -> Znieksztalcenia -> Mozaika i pozostawiamy domysine
warto$ci. U mnie wyglada to tak:
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GIMP zrobi mozaike i uzyskamy to, co widzieliémy na poczatku.

@1. Mozemy zmieni¢ ksztatt kafelek mozaiki. W tym celu ponownie otwieramy okno filtréw:
Filtry -> Znieksztalcenia -> Mozaika i zamiast Hexagons zaznaczamy Squares.
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@2. Klikamy OK i otrzymujemy:

@1. Ostatnia dostepna opcja, ktorg wyprobujemy, to Octagons & Squares:
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@2. W wyniku czego otrzymamy:

@Koniec



Wydruk gazetowy

@Zaczynamy
@Opisze najpierw pierwszy, prostszy sposob, ktory jednak ma mniejsze mozliwosci.

@1. Tworzymy nowy obraz, wazne by byl w odcieniach szarosci. Przyda si¢ takze biale tto.

Utworzenie nowego obrazu
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@2. Nastepnie piszemy na nim cokolwiek, uzywajac czcionki o duzym rozmiarze.
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©3. Na warstwie z tekstem stosujemy rozmycie Gaussa: Filtry -> Romycie -> Rozmycie
Gaussa o warto$ci 20 (w pionie i w poziomie).
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@4. Laczymy widoczne warstwy.

@5. Stosujemy filtr wydruk gazetowy: Filtry -> Znieksztalcenia -> Wydruk Gazetowy z
ponizszymi wartosciami:
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@6. I juz mamy efekt kropek.

@7. Teraz mozna skopiowac go na inny obraz, dodac jakis kolor, maske etc.




RETUSZ TWARZY

Cwiczenie to polega na retuszu twarzy. Cwiczenie nie nalezy do trudnych ale wymaga
wprawy w postugiwaniu si¢ narzgdziami oraz cierpliwos¢, gdyz dobry retusz jest
czasochlonny.

Najbardziej przydatnymi narze¢dziami do retuszu sa:

stempel - kopiuje fragmenty obrazu z wybranego obszaru w inne miejsca obrazka,

* lasso - stuzy do zaznaczania dowolnych obszaréw obrazka i dokonywania zmian
tego zaznaczenia np. rozjasniania/§ciemniania, zmiany barw,

rozmywanie lub wyostrzanie - przydatne narz¢dzie po zastosowaniu np. stempla
gdzie retuszowany fragment r6zni si¢ ostroscig od reszty obrazka,

rozsmarowanie obrazu - narzedzie tworzy smugi,

pedzel - przydatny np. w robieniu makijazu,



aerograf - podobne narzedzie do pedzla z tym, ze im wigkszy nacisk tym bardziej

intensywny kolor.

Bardzo wazng opcja tych narz¢dzi (oprocz lassa) jest rodzaj pedzla

. Po jego

nacisni¢ciu rozwija nam si¢ cala lista typoéw i rozmiaréw pedzla co widac na rysunku
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W ¢wiczeniu begdziemy korzystaé ze stempla

z pedzlem -

 (Circle Fuzzy) o

roznych rozmiarach. Podczas retuszu powinniSmy wybieraé Jak najbardziej tagodny
pedzel, gdyz tylko wtedy uzyskamy migkkie przej$cia migdzy kopiowanymi fragmentami
obrazka. W programie najbardziej migkkim pedzlem jest Circle Fuzzy, inne pedzle o
bardziej ostrych krawedziach nie nadaja si¢ do retuszu. Bardzo istotng opcja stempla jest
tzw. krycie wyrazane w procentach. 100% oznacza, ze kopiowany fragment obrazka jest
przenoszony w inne miejsce z taka samg intensywnoscig barw. 50% oznacza, ze tylko
potowa intensywnosci barw zostanie skopiowana w inng cze$¢ obrazka. Krycie pozwala
na bardzo delikatne przenoszenie fragmentow obrazka.



W jaki sposob korzystac¢ ze stempla?

Aby pozby¢ si¢ plamki nalezy wybra¢ z przybornika stempel (wybieramy stempel,
pedzel Circle Fuzzy (19) (19x19) oraz krycie na 70%), ustawi¢ go w poblizu plamki (tak
jak na zdjeciu ponizej) i nacisnag¢ klawisz Ctrl oraz klikngé¢ lewy klawisz myszy .
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Zostanie ustalony punkt (o promieniu jak na rysunku powyzej), z ktorego barwy beda
przenoszone w inne czesci obrazka. Wystarczy teraz najechaé stemplem na plamke, ktorg
trzeba usung¢ 1 klikna¢ lewym klawiszem myszy (tak jak na rysunku ponizej).
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Maty krzyzyk oznacza skad jest pobierany fragment obrazka, natomiast czarna strzatka i
symbol stempla pokazuje miejsce naktadania pobranego fragmentu obrazka. Aby plamka
na twarzy catkowicie znikneta wystarczy klikna¢ na niej kilka razy lewym klawiszem
myszy. Tak samo robimy z reszta plamek na innych cze$ciach twarzy pamigtajac, o
pobieraniu fragmentéw obrazu z najblizszego otoczenia kazdej plamki. Tak wyglada
policzek po usuni¢ciu dwoch niewielkich plam.
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Na zdjeciu znajduje si¢ napis, ktory tez nalezy usunaé poprzez zastosowanie tego samego
narzgdzia (stempla). Podczas usuwania napisu HIGH nalezy dobra¢ odpowiedniej
wielkosci koncoéwke pedzla oraz intensywnosci krycia, gdyz jest tu wiecej szczegdtow.
Jest to trudny do wyretuszowania fragment obrazka, gdyz oprécz barwy skéry dochodza
nam ciemne wlosy.
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Na poczatku retuszujemy latwiejsze fragmenty napisu stosujac najwigksza koncoéwke
pedzla, a do trudniejszych miejsc przejdziemy za chwile. Na rysunku ponizej widac
zastosowanie stempla o koncowce pedzla Circle Fuzzy (19) (19x19) oraz krycia na
40%.
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Teraz zmniejszamy koncowke pedzla Circle Fuzzy na (9) (9x9), krycie nadal jest
ustawione na 40% 1 retuszujemy wlosy na jednolity kolor. Przypominam aby litera
nachodzaca na wlosy zostata poprawnie wyretuszowana nalezy najpierw pobraé fragment
wlosow w poblizu litery i dopiero wtedy nanosi¢ pobrany kolor.
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Tak wyglada poprawnie wyretuszowany fragment obrazka. W podobny sposéb nalezy
wyretuszowac cale zdjecie.
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Na sam koniec zapisujemy plik (Menu Plik -> Zapisz jako) pod nazwg - Retusz-wlasne
inicjaly-klasa. jpg. (np. Retusz-A.P.-lle.jpg)

Zdjecie przed 1 po retuszu.




